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(Giovedi 1 dicembre ore 15 16:00 Sul gioco e sul giocare... nella didattica
Palacongressi Esplorazione, manipolazione,

. . . . Tnvenzione: cosa mi insegna un
di Bellaria Igea Marina, Via Uso 1 oggetto giocato?
Roberto Farné, Universita di Bologna

® 16.30 Quando i designer pensano ai bambini
e progettano per 'educazione
Francesco Zurlo, Politecnico di Milano

17:00 Maestri in gioco

Partendo dal gioco surrealista del
‘ 7 O e "cadavere eccellente" st realizzeranno
con la tecnica del collage dei maestri

Seminario e laboratorio tuttt nuovi, impegnati in un gioco

per insegnanti strabiliante!
Eva Montanari, illustratrice

18.30 Aperitivo con conclusioni
Programma e saluto di Carmelo Vita, dirigente scolastico
15:00 Tra il dire e il fare: il Made in Italy giocato Istituto Comprensivo di Bellaria

dai bambini. Presentazione del progetio

Ornella Scaringi, dirigente scolastico

Istituto Comprensivo di Miramare Scuole coinvolte

o ) Istituto Comprensivo Statale “Miramare”
15.20 I'laboratori in classe: come nasce un gioco?

Hai mai visto un pavone bianco? Istituto Comprensivo Arta terme Paularo

Rosaria Zerbinatti, IC Miramare Istituto Comprensivo Bellaria
Cosa c’eé in una goccia di mare?

Isabella Vasini, IC Bellaria made in Ita]y

Improbabili macchine sonore un modello educativo

Cristina Testa e Elisa Candussio, IC Paularo di Udine (bando MIUR e INDIRE)

Sito del progetto: www.italiantoydesign.it

Iscrizioni al seminario presso: o o o o
zaffiria@comune.bellaria-igea-marina.rn.it / @9?7 ZaH: ( fla ltaharb “
Verra rilasciato l'attestato di frequenza B

Info: 0541 341642 Centro Zaffiria



